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[bookmark: _Toc467429726]Mediciones
Se presentan las mediciones pertinentes en cuanto al proyecto en su totalidad.

Horas por semana y sprint	

Se puede observar en dichas graficas que en la semana 6 hubo una gran improductividad debido a la falta de pro actividad por parte de algunos integrantes. Esto provocó un re trabajo en las semanas siguientes que pudo ser compensado de buena manera.





Tamaño del producto 
En las siguientes imágenes se refleja la relación de tamaño del producto.
[bookmark: _GoBack]


Donde el Servidor cuenta con 3957 líneas de código, el dispositivo android cuenta con 4218 líneas y la página web con 1471 líneas.

Por otro lado para cada módulo se tiene lo siguiente:

Donde el código HTML cuenta con 715 líneas y el código JavaScript tiene 756 líneas de código.


Donde los controladores cuentan con 941 líneas de código, las activities tienen 2446 líneas de código y 831 para los Datatypes.


Por último se tienen que las líneas del Servidor compuestas por:
Controladores: 895
Manejadores: 471
Clases: 1658
Datatypes: 663
Persistencia: 270

Desarrollo del proyecto
[bookmark: _Toc467429727]Fases e iteraciones
En cuanto a los sprints, el proyecto se dividió en 6 sprints, comenzando por el sprint 0 de 2 semanas donde el equipo se encargó de recabar los requisitos, realizar estimaciones correspondientes de todas las historias definidas, familiarizarse con las tecnologías a utilizar y establecer el product Backlog.
Luego del sprint 0 se realizaron dos sprints de 3 semanas, en las cuales se realizaron 10 historias de usuario.
Finalizado el sprint 2 el equipo se dio cuenta que la realización de sprints de 3 semanas no era tan productivo debido a que, durante la primera semana de cada sprint, no se realizaban tantas tareas y quedaba todo deliberado a las dos semanas finales.
Por lo tanto los siguientes 3 sprints se realizaron de 2 semanas. 
Luego de eso el equipo reaccionó de una manera más productiva, y en los sprints 3 y 4 se concluyeron todas las historias faltantes en el product Backlog.
Para el sprint numero 5 solamente quedaron detalles a concluir los cuales fueron realizados con éxito.
En todos los sprints la completitud de las tareas fue del 100%.
[bookmark: _Toc467429728]Desviaciones ocurridas
Las principales desviaciones ocurridas fueron básicamente debido a que las tareas se retrasaban por el hecho de que los integrantes comenzaban siendo menos productivos al comienzo del sprint para luego aumentar su productividad y concluir de manera exitosa.
[bookmark: _Toc467429729]Riesgos ocurridos
Básicamente, dentro de los riesgos detectados, los que ocurrieron con mayor frecuencia fueron los siguientes:
· Problemas de comunicación.
· Disponibilidad por parte de los integrantes.
· Posibilidad de ausencia por parte de los integrantes.
· Curva de aprendizaje de la forma de trabajo.
· Curva de aprendizaje de las tecnologías.
· Arquitectura errónea del sistema.
· Finalidad del juego.
· Mala estimación individual del esfuerzo requerido.
· Mala estimación de duración de determinadas tareas.


De estos riegos los que mayor inconvenientes nos trajeron fueron el hecho de la mala estimación, que se mitigó con sucesivos intentos y practicado, pudiendo re estimar en los fines de cada sprint.
El problema de comunicación fue un riesgo recurrente el cual se debió tratar desde el día 1 y que requirió de aprender a tratar con la gente y a su vez a conocer a las personas con las que se trabajaba.
Las curvas de aprendizaje fueron debido a que no se realizó el entrenamiento necesario al comienzo del proyecto. De ser así quizás se hubiera prevenido estos riesgos.
[bookmark: _Toc467429730]Riesgos no identificados y ocurridos
Quizás el riesgo no identificado pero de características críticas por excelencia fue la falta de proactividad por parte de los integrantes. Esto se debe a que en determinados momentos algunos integrantes del equipo quedaban ociosos y en ocasiones no tenían la proactividad suficiente para tomar propias decisiones o hablar con algún rol para solicitar alguna tarea y avisar que la que tenían asignada ya estaba realizada.
[bookmark: _Toc467429731]Evaluación
En cuanto a la evaluación, primero debemos destacar la evolución del equipo.
Desde un principio los integrantes no se conocían en su totalidad lo cual dificultó un poco el proceso de conocernos. Este equipo estaba conformado por 4 equipos pequeños, los cuales se unieron para trabajar en este proyecto.
A nivel del proceso nos quedamos muy conformes, debido a que creemos que supimos como adecuar el proceso al producto de manera de sacar el mayor provecho de los beneficios de contar con un proceso con cosas de Scrum y de MUM.
En cuanto a los documentos realizados, estos fueron de una gran ayuda para mantener un registro de las tareas realizadas y de luego poder volver a ellos para saber qué se debe mejorar y qué está saliendo bien.
Por otro lado, las cosas buenas de Scrum también las supimos aprovechar, dado que las reuniones eran de mucha ayuda, así como estar en constante contacto con todos los integrantes del equipo.
Por parte del cumplimiento solicitado por el cliente, se pudieron realizar todas las tareas incluidas en el product Backlog, lo que nos deja una sensación de realización al poder notar un producto 100% funcional y a un cliente satisfecho. 
Por parte de quien escribe (Miguel Langone), se quiere destacar lo aprendido a lo largo de todo este periodo y el haber sido el Administrador de este proyecto pudo poner a prueba todos los conocimientos aprendidos en IIS y de alguna manera sacar provecho de ello para que este proyecto concluya de manera exitosa. 
Como conclusión final, hay que destacar que todo lo que se aprendió a lo largo de este semestre es algo muy valioso, que no se aprende en quizás ningún otro lado. Fue una experiencia muy buena, con momentos donde debíamos poner nuestros conocimientos y nuestras actitudes a prueba para sacar adelante las tareas y lo supimos hacer de manera exitosa.
Horas promedio por Integrante
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Lineas de Codigo Total


Servidor	Android	Web	3957	4218	1471	

Lineas de Codigo en Web


HTML	JS	715	756	

Lineas de Codigo en Android


Controladores	Activities	Datatypes	941	2446	831	

Lineas de Codigo en Servidor


Controladores	Manejadores	Clases	Datatypes	Persistencia	895	471	1658	663	270	

Horas por Semana

Reales	Semana 1	Semana 2	Semana 3	Semana 4	Semana 5	Semana 6	Semana  7	Semana 8	Semana 9	Semana 10	Semana 11	Semana 12	Semana 13	Semana14	147.75	202.75	209	197.5	220.5	130	210.75	267	233	212.5	222	192.5	195.5	194	Estimadas	Semana 1	Semana 2	Semana 3	Semana 4	Semana 5	Semana 6	Semana  7	Semana 8	Semana 9	Semana 10	Semana 11	Semana 12	Semana 13	Semana14	151	201	206	188	188	177	190	216	226	198	206	187	193	193	



Horas por Sprint

Estimadas	Sprint 0	Sprint 1	Sprint 2	Sprint 3	Sprint 4	Sprint 5	390	273	410	390	276	208	Reales	Sprint 0	Sprint 1	Sprint 2	Sprint 3	Sprint 4	Sprint 5	350	415	520	388	321	229	
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